Arbejdermuseet - Skoletjenesten

Udstillingen:

Dgdens Ingenigrer: Maskinfabrikken Topf & S6hne. Ovnbyggerne fra Auschwitz
Laerervejledning, Rollespil og andre forslag for Folkeskolen

Indledning

Et af formalene med faget historie i folkeskolen er, at eleverne skal tilegne sig en viden der gor
dem i stand til at videregive historiske fortzellinger. For at kunne ggre dette er det ngdvendigt,
at eleverne undervejs i undervisningen far mulighed for at arbejde med at analysere og
vurdere historiske aktgrers forskellige vaerdigrundlag samt argumentere for egne holdninger til
de historiske problemstillinger.

I Arbejdermuseets saerudstilling "Topf & Sohne" og det dertilhgrende udstillingskatalog
"Dgdens ingenigrer", vil eleverne ikke kun blive konfronteret med historiske genstande fra
Auschwitz men ogsd med dagbogsoptegnelser, tegninger, personlige breve og
forretningskorrespondancer der tilsammen giver eleverne et bredt og tankevaekkende indblik i
Auschwitz - lejrens hverdag.

Trin- og slutmal

+ Diskutere forskellige veerdier og argumentere for egne holdninger til historiske
problemstillinger

+ Give eksempler p3 begivenheder og samfundsforandringer, der kan forklares ud fra
veerdier og holdninger, som er fremherskende i en tidsepoke.

+ Seette sig ind i veerdier og holdninger, der ligger til grund for historiske begivenheder og
samfundsforandringer.

« Ggre rede for sammenhange mellem historiske begivenheder og den tid, som de foregar i.

Forslag til videre arbejde med "Topf & Sohne"

+  Varm stol,
Eleverne formulerer enkeltvis eller i mindre grupper spgrgsmal til udvalgte personer f.eks.
Kurt Prifer, Ludvig Topf, en SS-soldat, en fange fra Auschwitz. Inden dette har de laest
udvalgte kilder/artikler. Der udvaelges 4 personer fra klassen der skal agere disse personer
og som skal forsgge at svare pa spgrgsmalene ud fra hvad de tror personen ville have
svaret. Der tages undervejs en diskussion af svarene.

+ Gruppearbejde med fremlaggelser
Klassen inddeles i 4 grupper, hvor hver gruppe skal arbejde med hver sin synsvinkel f.eks.
medarbejderne hos Topf & Soéhne, de tyske SS- soldater, fangerne i lejren og den
sovjetiske undersggelseskommission. Grupperne arbejder med de kilder/artikler der er
relevante for deres synsvinkel og finder eventuelt supplerende litteratur eller links.
Grupperne fremlaegger deres synsvinkler ved at komme ind pa hvordan deres "gruppe"
Auschwitz og hvilken rolle deres "gruppe" spillede.

* Rollespil
Gennem rollespillet udfordres eleverne i forhold til at skulle identificere sig med de
historiske aktgrer og deres veardier, holdninger og oplevelser. I rollespillet er der rig
mulighed for at differentiere, da laesemaengden i de forskellige roller varierer. I dette
eksempel er der skabt 24 roller, men dette antal kan let justeres alt efter klassens
stgrrelse.
Rammen for rollespillet er en retssag, hvor klassen i feellesskab formulerer en anklage
rettet mod virksomheden Topf & Sdhne for deres samarbejde med nazisterne omkring
Auschwitz. Inden retssagen Igber af stablen bgr klasselokalet indrettes sa det ligner en
retssal. Som tilhgrere kan man invitere parallelklassen eller foraeldrene. Retssagen kan
0gsa filmes og bruges i den efterfglgende evaluering.



Forsvarer

Du/I skal vaere forsvarere for firmaet Topf & S6hne.

Under retssagen er det jeres opgave at forsgge at fremleegge de argumenter der paviser, at
Topf & S6hne er skyldige i forhold til den anklage der er formuleret mod dem.

Inden I gar i gang med jeres arbejde skal I fordele en reekke opgaver i mellem jer.

Undervejs i retssagen vil I skulle afhgre en del vidner samt_holde en indledende og afsluttende
tale.

I skemaet herunder skal I skrive hvem der patager sig hvilke opgaver.

Herefter skal I laese de anfgrte artikler der er ngdvendige for at kunne afhgre jeres vidne.

I skal minimum stille et vidne 3 spgrgsmal, og I ma maksimum stille 7.

Under afhgringen er I meget velkomne til at benytte jer af billeder, tegninger, kort etc.

Holde indledende tale

Holde afsluttende tale

Vidne der skal afhgres Forsvarer der afhgrer Sider der skal laeses til
pagaldende vidne

Kurt Priifer, ingenigr hos Topf 25,27,31,33,37,42,45,49,

& Séhne 64,67,68,69,78

Ludvig Topf, medejer af 19,20,21,22,25,45,46,47,

firmaet Topf & S6hne 51,65,66,67,79

Karl Schultze, ingenigr hos 47,48,49,50,51

Topf & Séhne

Specialist i ligbraendingsloven 25,26,27,54,55,56,60,61

2 tyske SS- soldater fra 34,35,36,36,45,46,47,48,49,

Auschwitz 55,56,57 - 61

Henryk Tauber, fange i

specialenheden i Auschwitz 51,54,55,56,57,58,59,60,61

Jadiske fanger fra Auschwitz 57,58,59,60,61,74,75,76,77

Medarbejder fra den russiske 74,75,76,77,78,79

undersggelseskommission

Tillidsrepraesentant fra 21,22,65,66,77,82,83

firmaet Topf & S6hne




Anklagere

Du/I skal veere anklagere i sagen mod firmaet Topf & Séhne.

Under retssagen er det jeres opgave at forsgge at fremleegge de argumenter der paviser, at
Topf & S6hne er skyldige i forhold til den anklage der er formuleret mod dem.

Inden I gar i gang med jeres arbejde skal I fordele en reekke opgaver i mellem jer.

Undervejs i retssagen vil I skulle afhgre en del vidner samt holde en indledende og afsluttende

tale.

I skemaet herunder skal I skrive hvem der patager sig hvilke opgaver.

Herefter skal I laese de anfgrte artikler der er ngdvendige for at kunne afhgre jeres vidne.
I skal minimum stille et vidne 3 spgrgsmal, og I ma maksimum stille 7.

Under afhgringen er I meget velkomne til at benytte jer af billeder, tegninger, kort etc.

Holde indledende tale

Holde afsluttende tale

Vidne der skal afhgres

Anklager der afhgrer

Sider der skal lases til
pageeldende vidne

Kurt Priifer, ingenigr hos Topf
& Sohne

25,27,31,33,37,42,45,49,
64,67,68,69,78

Ludvig Topf, medejer af
firmaet Topf & Séhne

19,20,21,22,25,45,46,47,
51,65,66,67,79

Karl Schultze, ingenigr hos
Topf & S6hne

47,48,49,50,51

Specialist i ligbraendingsloven

25,26,27,54,55,56,60,61

2 tyske SS- soldater fra
Auschwitz

34,35,36,36,45,46,47,48,49,
55,56,57 - 61

Henryk Tauber, fange i
specialenheden i Auschwitz

51,54,55,56,57,58,59,60,61

Jadiske fanger fra Auschwitz

57,58,59,60,61,74,75,76,77

Medarbejder fra den russiske
undersggelseskommission

74,75,76,77,78,79

Tillidsrepraesentant fra
firmaet Topf & Séhne

21,22,65,66,77,82,83




Dommer
Du skal veere dommer i sagen mod det tyske firme “"Topf & Séhne”.
Som dommer er det dit ansvar, at;

+ Vidnerne indkaldes i korrekt raekkefglge

« At vidnerne afleegger ed inden de afhgres

« At vidnerne praesenteres sig selv for retten med navn og stilling

« At sgrge for at vidnerne svarer pa de spgrgsmal de stilles

e Atdererroiretten

+ At naevningene kan begrunde deres afggrelse ud fra vidneudsagn de har hgrt

Som dommer er det vigtigt, at du er i besiddelse af en bred almen viden om Auschwitz og
firmaet Topf & S6hne. Du skal derfor inden retssagen laese fglgende:

"Dgdens ingenigrer” side 18 - 27
Find litteratur og links der kan give dig et indblik i Auschwitz - lejren

Kurt Priifer

Du skal vere ingenigren Kurt Prifer som arbejdede for virksomheden Topf & S6hne under
krigen.

I firmaets samarbejde med tyskerne havde du en central rolle, og du ma derfor forvente at der
vil vaere en del spgrgsmal til dig bade fra forsvar og anklager. Det er derfor vigtigt, at du har
laest fglgende artikler grundigt i gennem inden retssagen.

Fra Dgdens ingenigrer skal du laese;

Side 25 - 27
Side 31 - 33
Side 37 - 42
Side 49
Side 64
Side 67
Side 68 - 69
Side 78
Ludvig Topf

Du skal veere Ludvig Topf medejer af firmaet "Topf & Soéhne” under samarbejdet med
nazisterne.

Du bgr forvente at bade forsvar og anklager vil stille dig en del opklarende spgrgsmal.

Inden retssagen skal du lzese fglgende artikler:

Fra dgdens ingenigrer skal du laese;

Side 19
Side 20 - 22
Side 25
Side 45 - 47

Side 51



Side 65 - 67
Side 79

Karl Schultze

Du skal spille Karl Schultze som var ingenigr hos firmaet Topf & S6éhne under anden
verdenskrig. Du havde en ledende stilling i firmaet, og du fungerede samtidig som radgiver for
SS i Auschwitz.

Under retssagen bgr du forvente at savel forsvar som anklager vil stille dig en del spgrgsmal.
Inden retssagen skal du have laest fglgende sider grundigt.

Fra dgdens ingenigrer skal du laese;
Side 45 - 55

Specialist i den tyske ligbraendingslov

Under retssagen skal du patage dig opgaven som specialist i den tyske ligbraendingslov. Du
skal vaere forberedt pa, at der kan komme spgrgsmal b&de om loven fra 1934 men ogsa om de
konkrete ovne i Auschwitz.

For at veere forberedt til retssagen skal du lzese fglgende artikler;

Fra dgdens ingenigrer skal du laese;
Side 25, 26 & 27

Side 54 - 56

Side 60 - 61

Derudover skal du ved retssagen lave en fremlaeggelse af ligbraendingsloven af 1934. ved
fremlaeggelsen skal du fremhave de for dig vigtigste punkter i loven. Du veelger selv, hvordan
du vil lave fremlaeggelsen f.eks. overhead, planche, powerpoint etc.

Tyske SS - soldater fra Auschwitz

Under retssagen skal du/I veere tyske soldater som gjorde tjeneste i Auschwitz - lejren.

Under retssagen kan I forvente at der bdde vil veere spgrgsmal omkring aktiviteter i lejren,
men ogsa om jeres kendskab til firmaet og dets ingenigrer.

For at veere forberedt til afhgringen skal I leese fglgende artikler.

Fra Dgdens ingenigrer skal I lzese;
Side 34 - 37

Side 45 - 49

Side 55 - 56 (inkl. Se pa billederne)
Side 57 - 61



Henryk Tauber - fange i specialenheden i Auschwitz

Under retssagen skal du vaere Henryk Tauber. Han var fange i Auschwitz under anden
verdenskrig.

Specialenheden bestod fgrst og fremmest af jgdiske fanger, og deres opgaver var at sgrge for
at fangerne klaadte sig hurtigt af og slaebe ligene ud af gaskamrene.

Under retssagen vil du blive afhgrt af bade forsvar og anklager.

For at veere grundigt forberedt skal du have lzest fglgende:

Fra Dgdens ingenigrer skal du laese;

Side 51

Side 54 - 56

Side 57 - 61 (husk ogsa at se pa billederne)

Jodiske fanger fra Auschwitz

Under retssagen skal du/I spille jgdiske fanger der har overlevet opholdet i Auschwitz.

I vil blive afhgrt af bade forsvar og anklager, og I skal derfor forbedrede jer grundigt pa jeres
vidneudsagn.

Inden retssagen skal I lzese fglgende:

Fra Dgdens ingenigrer skal I lzese;
Side 57 - 61 (husk at se pa billeder)
Side 74 - 77

Medarbejder fra den russiske undersggelseskommission

Under retssagen mod firmaet Topf & Sohne skal du spille en medarbejder fra den russiske
undersggelseskommission.

Du vil blive afhgrt af bade forsvar og anklager i sagen, og du skal derfor vaere grundigt
forberedt.

Du skal leese fglgende:

Fra Dgdens ingenigrer skal du laese;
Side 74 - 79 (husk at se godt pd billederne, der kan opsta spgrgsmal til disse).

Tillidsrepraesentant fra firmaet Topf & Sohne

Under retssagen skal du spille en tillidsrepraesentant fra firmaet Topf & S6hne som arbejdede
for firmaet under anden verdenskrig.

Under retssagen vil firmaet Topf & Séhne sta anklaget for manglende etiske overvejelser i
deres samarbejdet med nazisterne under anden verdenskrig, og dermed medansvarlige for
den masseudryddelse der fandt sted i Auschwitz.

Du skal vaere forberedt pa spgrgsmal bade fra forsvar og anklager.

For at veere forberedt skal du lzese fglgende;

Fra Dgdens ingenigrer skal du laese;
Side 21 - 22



Side 65 - 66

Side 77
Side 82 - 83
Naavninge

I skal under retssagen indtage en af de vigtigste roller - nemlig som navning.

Efter forsvarets og anklagerens afsluttende taler, er det jeres opgave at saette jer sammen og
finde frem til en dom pa anklagen.

Jeres endelig dom skal skrives ned og laeses op ved domsafsigelsen. I skal begrunde jeres
endelig dom ud fra de beviser eller mangel p& samme I har oplevet undervejs i retssagen.

Som naevning har I mulighed for under retssagen at stille spgrgsmal til vidnet, hvis I ikke har
faet tilstraekkeligt klart svar pa de spgrgsmal I matte have. Dog skal I fordele vidnerne
sdledes, at I hver isezer skal forberede spgrgsmal til et bestemt vidne. I ma stille op til 3
spgrgsmal til vidnet.

I kan pa listen herunder fordele vidnerne i mellem jer. Tallene i tredje kolonne angiver hvilke
sider I skal laese i Dgdens ingenigrer for at forberede jeres spgrgsmal til vidnerne.

Samtidig er det ogsd vidnernes opgave, at tegne en skitse over hvordan klassevarelset skal
indrettes som retssal. Endvidere skal I skrive invitationer, hvis der skal inviteres tilhgrer til
retssagen.

Vidne der skal afhgres Naevning der ma stille | Sider der skal lzeses til
opklarende spgrgsmal pagaldende vidne

Kurt Priifer, ingenigr hos Topf 25,27,31,33,37,42,45,49,

& Sohne 64,67,68,69,78

Ludvig Topf, medejer af 19,20,21,22,25,45,46,47,

firmaet Topf & Séhne 51,65,66,67,79

Karl Schultze, ingenigr hos 47,48,49,50,51

Topf & S6hne

Specialist i ligbraendingsloven 25,26,27,54,55,56,60,61

2 tyske SS- soldater fra 34,35,36,36,45,46,47,48,49,

Auschwitz 55,56,57 - 61

Henryk Tauber, fange i

specialenheden i Auschwitz 51,54,55,56,57,58,59,60,61

Jadiske fanger fra Auschwitz 57,58,59,60,61,74,75,76,77

Medarbejder fra den russiske 74,75,76,77,78,79

undersggelseskommission

Tillidsrepraesentant fra 21,22,65,66,77,82,83

firmaet Topf & S6hne







